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	3	Despre	AutorNumele	meu	este	Andrei	Balint,	expert	în	securitate	și
"privacy",	cu	o	experiență	vastă	în	predarea	acestor	topice	la
diferiți	clienți	din	diverse	industrii.	De-a	lungul	carierei	mele,	am
avut	ocazia	să	predau	atât	în	țară,	cât	și	în	străinătate,	în
diverse	locații	din	Europa,	unde	am	colaborat	cu	organizații	și
echipe	dintr-o	multitudine	de	domenii.

Am	scris	această	carte	pentru	copii	despre	siguranța
cibernetică,	deoarece	consider	că	educația	în	acest	domeniu
trebuie	să	înceapă	din	timp.	Îmi	doresc	să	continui	să
împărtășesc	cunoștințele	mele	și	să	ajut	oamenii	să	înțeleagă
importanța	protecției	datelor	și	a	confidențialității	într-o	lume	tot
mai	digitalizată,	extinzându-mi	impactul	și	dincolo	de	sala	de
curs.



	4	Despre	PersonajeLuna	este	o	fetiță	curioasă	și	inteligentă,	mereu	gata	să
descopere	noi	aventuri.	Cu	o	minte	ascuțită	și	un	simț
puternic	al	dreptății,	ea	este	adesea	prima	care	identifică
problemele	și	vine	cu	soluții	ingenioase.	Luna	are	o	pasiune
pentru	tehnologie	și	este	fascinată	de	lumea	digitală,	fiind
mereu	dornică	să	învețe	și	să	exploreze.

Lucas,	fratele	mai	mic	al	Lunei,	este	aventuros	și	plin	de
entuziasm.	Deși	uneori	impulsiv,	curiozitatea	lui	îl	ajută	să
descopere	lucruri	noi	în	cele	mai	neașteptate	situații.
Întotdeauna	optimist	și	încrezător,	Lucas	este	un	partener
de	încredere	în	călătoriile	lor	prin	lumea	digitală,	aducând
energie	și	bucurie	în	fiecare	aventură.



	5	Aventuri	in	DigiLandAutor:	Andrei	Balint

Bun	venit	în	"DigiLand",	unde	fiecare	click	reprezintă	o
nouă	descoperire	și	dezvăluie	o	lume	ascunsă!	Pe	parcursul
acestor	povești	captivante,	îi	vom	urma	pe	Luna	și	Lucas,
doi	copii	curioși	cu	o	pasiune	pentru	explorare	și	aventuri.

Prin	poveștile	și	lecțiile	prezentate,	veți	dobândi
cunoștințele	necesare	pentru	a	deveni	un	gardian	al
propriului	vostru	univers	digital.

Deci,	ce	mai	așteptăm?



	6	Printre	dealurile	ondulate	ale	DigiLand-ului,	Lucas	și	Luna
au	descoperit	un	spectacol	impresionant	–	o	poartă
strălucitoare	care	ducea	spre	un	loc	de	joacă	plin	de	soare
și	voie	bună.

Deasupra	porții,	cuvinte	luminoase	străluceau	colorat:
„Șoptește	cheia	și	vei	găsi	calea	spre	interior.”
		
Lucas	și-a	înclinat	capul.	
"O	cheie?	Poate	se	referă	la	o	parolă!"
		
Luna,	dornică	să	exploreze,	a	spus	repede:	
"Ce	zici	de...	'soare'?	E	însorit	înăuntru!"

Picnicul	Parolat	din	Parcul	Pixel
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	8	După	ce	au	spus	parola,	poarta	a	strălucit	intens	și	s-a
deschis,	lăsându-i	să	treacă.
Încântați,	au	intrat	într-o	lume	plină	de	culori.	
În	mijlocul	locului	de	joacă,	au	descoperit	un	colțișor
perfect	pentru	un	picnic.

Punând	coșul	jos,	Luna	a	spus	cu	entuziasm:	„Hai	să
mergem	să	ne	jucăm!	Putem	lăsa	gustările	aici.	Vor	fi	în
siguranță.”
Dar	Lucas	a	ezitat,	"Ești	sigură,	Luna?	Dacă	li	se	întâmplă
ceva?"
"Oh,	nu-ți	face	griji!"	a	râs	ea,	trăgându-l	după	ea,	
"Ce	ar	putea	să	se	întample?"
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	10	După	tobogane,	leagăne	și	distracție,	s-au	întors,	doar
pentru	a	descoperi	că	picnicul	lor	era	distrus!

Furnicile	digitale	formaseră	un	șir	lung	până	la	picnic,
ronțăind	din	bunătățile	lor	și	jucându-se	cu	lucrurile	lor.

"Oh,	nu!"	a	strigat	Luna,	suparată.

"Sandvișurile	noastre,	limonada	noastră!
Totul	a	dispărut!"	a	o7tat	Lucas.

Din	spatele	unui	copac,	a	apărut	o	bufniță		înțeleaptă	pe
nume	DataHoot.
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	12	"Ah,	Se	pare	că	ați	învățat	o	lecție	importantă.	Parola	a	fost
prea	simplă,	și	astfel,	furnicile	au	fost	chemate."
Lucas	părea	confuz.	"Dar	ce	legătura	are	parola	noastră	cu
picnicul?"

DataHoot	a	explicat,	"O	parolă	slabă	este	ca	o	ușă	larg
deschisă.	Invită	oaspeți	nedoriti	!	
Bunătățile	voastre	au	fost	pradă	ușoară,	la	fel	cum	ar	putea
fi	și	datele	voastre	într-o	zi."

DataHoot	a	dat	din	cap,	"Alegeți	întotdeauna	parole
puternice,	folosiți	parole	unice.	
Acest	lucru	va	asigura	că	lumea	voastră	digitală	este
protejată."
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