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Despre Autor

Numele meu este Andrei Balint, expert in securitate si
"privacy", cu o experienta vasta in predarea acestor topice la
diferiti clienti din diverse industrii. De-a lungul carierei mele, am
avut ocazia sa predau atat in tara, cat si in strainatate, in
diverse locatii din Europa, unde am colaborat cu organizatii si
echipe dintr-o multitudine de domenii.

Am scris aceasta carte pentru copii despre siguranta
cibernetica, deoarece consider ca educatia in acest domeniu
trebuie s& inceapa din timp. Imi doresc sa continui s
impartasesc cunostintele mele si sa ajut oamenii sa inteleaga
importanta protectiei datelor si a confidentialitatii intr-o lume tot
mai digitalizata, extinzandu-mi impactul si dincolo de sala de
curs.




Despre Personaje

Luna este o fetitd curioasa si inteligenta, mereu gata sa
descopere noi aventuri. Cu o minte ascutitd si un simtg
puternic al dreptatii, ea este adesea prima care identifica
problemele si vine cu solutii ingenioase. Luna are o pasiune
pentru tehnologie si este fascinata de lumea digitala, fiind
mereu dornica sa invete si sd exploreze.

Lucas, fratele mai mic al Lunei, este aventuros si plin de
entuziasm. Desi uneori impulsiv, curiozitatea lui il ajuta sa
descopere lucruri noi in cele mai neasteptate situatii.
Intotdeauna optimist si increzator, Lucas este un partener
de incredere in calatoriile lor prin lumea digitala, aducand
energie si bucurie in flecare aventura.




Aventuri in DigiLand
Autor: Andrei Balint

Bun venit in "DigiLand", unde fiecare click reprezinta o
nouad descoperire si dezvaluie o lume ascunsa! Pe parcursul
acestor povesti captivante, il vom urma pe Luna si Lucas,
doi copii curiosi cu o pasiune pentru explorare si aventuri.

Prin povestile si lectiile prezentate, veti dobandi
cunostintele necesare pentru a deveni un gardian al

propriului vostru univers digital.

Deci, ce mai asteptam?




Picnicul Parolat din Parcul Pixel

Printre dealurile ondulate ale DigiLand-ului, Lucas si Luna
au descoperit un spectacol impresionant — o poarta
stralucitoare care ducea spre un loc de joaca plin de soare
s1voie buna.

Deasupra portii, cuvinte luminoase straluceau colorat:
»Sopteste cheia si vei gasi calea spre interior.”

Lucas si-a inclinat capul.
"O cheie? Poate se refera la o parola!"

Luna, dornica sa exploreze, a spus repede:
"Ce zici de... 'soare'? E insorit induntru!”






Picnicul Parolat din Parcul Pixel

Dupa ce au spus parola, poarta a stralucit intens si s-a
deschis, lasandu-i sa treaca.

Incantati, au intrat intr-o lume plini de culori.

In mijlocul locului de joaci, au descoperit un coltisor
perfect pentru un picnic.

Punand cosul jos, Luna a spus cu entuziasm: , Hai sa
mergem sa ne jucam! Putem lasa gustarile aici. Vor fiin
siguranta.”

Dar Lucas a ezitat, "Esti sigura, Luna? Daca li se intampla
ceva?"

'Oh, nu-ti face griji!" aras ea, tragandu-l dupa ea,

"Ce ar putea sa se intample?”






Picnicul Parolat din Parcul Pixel

Dupa tobogane, leagane si distractie, s-au Intors, doar
pentru a descoperi ca picnicul lor era distrus!

Furnicile digitale formasera un sir lung pana la picnic,
rontaind din bunatatile lor si jucandu-se cu lucrurile lor.

"Oh, nu!" a strigat Luna, suparata.

"Sandvisurile noastre, limonada noastral!
Totul a disparut!" a oftat Lucas.

Din spatele unui copac, a aparut o bufnita inteleapta pe
nume DataHoot.
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Picnicul Parolat din Parcul Pixel

"Ah, Se pare ca ati invatat o lectie importanta. Parola a fost
prea simpla, si astfel, furnicile au fost chemate."

Lucas parea confuz. "Dar ce legatura are parola noastra cu
picnicul?”

DataHoot a explicat, "O parola slaba este ca o usa larg
deschisa. Invita oaspeti nedoriti !

Bunatatile voastre au fost prada usoara, la fel cum ar putea
fi si datele voastre intr-o zi."

DataHoot a dat din cap, "Alegeti intotdeauna parole
puternice, folositi parole unice.

Acest lucru va asigura ca lumea voastra digitala este
protejata.”
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